Cwiczenia:
1. Napiszmy pierwszy plik LaTeXa:

\documentclass{article}

\begin{document}

Hello World!

This is the second paragraph.

This line will be in the second paragraph,
too.

This is the third paragraph.

\end{document}

Jak wida¢, caly dokument zawiera si¢ miedzy znacznikiem \begin{document} a
\end {document}. Ogdlnie wszystkie komendy LaTeXa i TeXa zaczynajg si¢ od
znaku \, po czym nastepuje nazwa komendy. W nawiasach kwadratowych [, ]
podajemy argumenty opcjonalne; w nawiasach klamrowych {, } - obowigzkowe.

Kazdy dokument LaTeXa musi zaczyna¢ si¢ od deklaracji szablonu dokumentu -
robimy to za pomocg komendy \documentclass. Najbardziej popularnym
szablonem jest article; innymi sg np. report, book.

LaTeX nie zauwaza pojedynczego znaku konca wiersza: dla niego to znak pusty,
tak jak spacja. Natomiast pusta linia oznacza koniec akapitu. Nowg lini¢ bez
zaczynania akapitu mozna zrobi¢ poleceniem \newline.

2. Teraz przerobmy nasz dokument na jezyk polski:

& ——translate-file latinZ2pl



\documentclass{article}

\usepackage{polski}

\usepackage[latin2] {inputenc}

\begin{document}

Witaj sSwiecie!

\end{document}

Pierwsza linijka dokumentu powoduje, ze LaTeX usituje przettumaczy¢ "dziwne
znaki" na znaki diakrytyczne w standardzie Latin2. Komenda \usepackage wlacza
pakiet LaTeXa. Pakiet polski definiuje polskie znaki diakrytyczne; pakiet inputenc
definiuje kodowania ASCII.

3. Komendy LaTeXa zaczynajg si¢ od znaku \, po czym nastepuje nazwa
komendy, i argumenty: wpierw opcjonalne w [], a nastepnie obowigzkowe w
{}. Komenda ma ustalong liczb¢ argumentéw opcjonalnych i
obowigzkowych, np:

\sqgrt{x}

powoduje wyswietlenie pierwiastka z x (w trybie matematycznym - o tym pozniej),
zas:

\sgrt[n] {x}
spowoduje wyswietlenie pierwiastka n-tego stopnia z x.

W LaTeXie wszystkie wlasciwie komendy to takie makra, powodujgce wstawienie
w miejsce komendy innego tekstu, zaleznego od parametrow. Ten tekst, w
przypadku standardowych makr, zazwyczaj jest juz kodem TeXa.

Do dyspozycji mamy jeszcze otoczenia. Otoczenie o nazwie "otoczenie" 1 jednym
argumencie obowigzkowym uzywaliby$my tak:



\begin{otoczenie} {argumentl}

\end{otoczenie}

Otoczenie otwieramy komendg \begin, konczymy \end, w \begin mogg nastgpowac
rozne argumenty. Przyklad:

\begin{enumerate}
\item Pierwsza pozycja listy ponumerowanej.
\item Druga
\item Trzecia
\end{enumerate}

4. Pakiety LaTeXa. Zatagczamy je komendg \usepackage:
\usepackage[argument] {pakiecik}

Przydatnymi pakietami mogg by¢:

graphicx | Umozliwia dofgczanie plikow graficznych
longtable | Automatyczne tamanie dtugich tabel

Fontenc | Definiuje uktad znakow w biezacym zestawie znakoéw (foncie).
Ifthen Umozliwia korzystanie z polecen typu if... then do... otherwise do.

makeidx | Udostepnia polecenia do przygotowywania skorowidzow.

Definiuje ukfad znakéw w pliku zrédtowym, jak: ASCII, ISO Latin-1, ISO Latin-
inputenc |2, 437/850 IBM, Apple Macintosh, Next, ANSI-Windows albo uktad
zdefiniowany przez uzytkownika.

amsmath

amssymb

amsthm | Przer6zne znaki 1 konstrukcje matematyczne
amsfonts

eucal



Harvard | Do robienia bibliografii

5. Dokument typu article mozemy dzieli¢ na sekcje, podsekcje, paragrafy itd.
Mozemy uzywac nastepujacych komend (pouktadane wg hierarchii):

\part{...}
\section{...}
\subsection{...}
\subsubsection{...}
\paragraph{...}
\subparagraph{...}
Na przyktad element szablonu Wizji naszego projektu ZPP:

\section{Sytuacja na rynku}

\subsection{Konkurencja do naszego projektu}

\subsubsection{www.naszkonkurent.pl}

LaTeX ponumeruje nasze sekcje, subsekcje itd, oraz, jesli sobie tego zazyczyliSmy,
stworzy spis tresci. W spisie tresci pojawiaja si¢ wszystkie nazwy od
\subsubsection wzwyz. Jezeli jednak postawimy za komenda gwiazdke:

\subsection*{To sie nie pojawi w spisie
tresci}

to nie bedzie tego w spisie tresci. W dokumentach report i book dostepny jest
jeszcze \chapter (pomig¢dzy \part i \section).

Aby stworzy¢ spis tresci wystarczy napisa¢ w miejscu gdzie chcemy miec spis
tresci:



\tableofcontents

Sekcje

Dla zwiekszenia czytelno$ci powinno dzieli¢ sie dokument na czesci. Podstawowym podziatem sg

sekcje.

Tres$é¢ wstepu.

\section{Sekcja gtdwna}

re$¢ sekcji gidéwnej i mniejsze
ekcje wchodzace w je]j skitad.

n A

\subsection{Podpunkt pierwszy}

Tres$é¢ pierwszego podpunktu.

\subsubsection{Podpodpunkt}

Tre$é¢ podpodpunktu.

\subsection{Podpunkt drugi}

Poscwgthowe wlanie,

1 Wstep

Trese wetepr.

2  Sekcja gtowna

Trest sekell ghiwos 1 nnrejoe wekeps sechondages w je) shlad,
2.1 Podpunkt pierwszy

Tredd piersszego podpun ko,

2.1.1 Podpodpunkt

Tredst posdp odpunkia,

2.2 Podpunkt drug:

Trese ddrogiogo podpunkt.



Kazdy szanujgcy sie dokument powinien zaczynac sie od tytutu, autora i ewentualnie daty powstania.
Dlatego na poczatku czesci gtdwnej mozna umiesci¢ nastepujacy kod.

Wprowadzenie do ElRpX-a

Jan Kowalsk)

14 wreesnia 2006

Jak widzimy w tym przyktadzie w argumentach polecern mozna tez uzywac inne polecenia.

Czcionki

Mozemy tez zmieniac kroj czcionki oraz jego rozmiar.

' To \emph{stowo} jest
1wyréZnione

|
|
:(tak wtasdnie \LaTeX{}
|

:rozumie wyrbdznianie
:sléw).

|

|

'\texttt{To zdanie jest
'napisane czcionka

' maszynowa. }

|
|
' 7 kolei to {\sf siowo} i
'to \textsf{sitowo} jest

' napisane

czcionka bezszeryfowa.

{\Large Ten akapit jest
troche wiekszy.

inne czcionki, np. {\bf
pogrubiona}

beda one rdéwniez

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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I
'Mozemy nadal stosowac
I
I
I
I
:
I
1
 powiekszone.}
I
I
I
I
I
I
I

'W tym akapicie {\small
I
'niektére siowa} sa

Lo stowe jest wyrdinions [tk wisfnie IFFR rosumie seyrddntanies sldw ).
To zdanie jest napisans czcolonks maszynows. 4 ke to stowo 1 oto
stown jest napizgane cwcionby besser ylows,

Ten akapit jest troche wigksav, Mozemy nadal stoso-
'\".-”d(‘? i[lll'l' L';fﬁfb;'iﬁ.llll’(i. . pUgFuhiUIli@ i ]J%EL:% carner I'f:;l‘h'%:’"ll.illi‘;;i
powligkszone.

Wotymn akapocie niekbive slowa sg mniegsze. Do tego mogy byé naplsane
EAPICALIEAML LUB BYD PISANE Burwgwe.



'mniejsze.
|
|
Do tego {\small moga byé
'napisane {\sc

| kapitalikami

ub by¢ pisane {\it
ursywa}}}.

~ e

Widzimy, ze rozmiar i kr6j mogg by¢ zagniezdzone. Nie mozna zagniezdzac krojéw. Istotny jest
zawsze ostatnio wybrany kroj. Petng liste krojow i rozmiaréw mozna znalez¢ w dokumentac;ji latexa.

W powyzszym przyktadzie uzywaliSmy symbolow grupowania { i }. Wszystko co wystepuje pomiedzy
tymi symbolami nazywamy grupg. Grupy stuzg do sktadania w jeden element wigekszej ilosci
elementow (np. przy tworzeniu argumentéw) albo do ograniczenia zasiegu uzytych komend. W tym
przyktadzie grupy stuzy nam do ograniczenia zasiegu uzytego kroju, czy tez rozmiaru.

Innym przyktadem jest uzycie pustej grupy po komendzie \ LaTeX. Jest to zrobione po to, aby
wymusi¢ odstep przed nastepnym stowem rozumie.

6. LaTeX udostgpnia nam format list ponumerowanych, wypunktowan i
opiséw. Lista ponumerowana to otoczenie enumerate:

\begin{enumerate}

\item Pierwsza pozycja listy ponumerowane].
\item Druga

\item Trzecia

\end{enumerate}

Otoczenie itemize to wypunktowanie; argumentem opcjonalnym polecenia \item
jest "czym wypunktowac", standardowo jest to duza kropka:

\begin{itemize}

\item Punkt z duza pelna kropka z lewej
\item Kolejny taki punkt

\item[*] a ten ma gwiazdke

\item[*] 1 ten tez

\end{itemize}



Przydatne nieraz bywa tez otoczenie description; na przyktadzie wstepu do Wizji:

\begin{description}

\item[piosenka] -- jest to pojecie obejmujace
tekst, wersyfikacje, akordy gitarowe

i ich rozmieszczenie wzgledem tekstu, a takze
metainformacje dotyczace

powstania 1 metod wykonywania,

\item[$piewnik] -- jest to zbidr piosenek,
niekiedy uporzadkowany,

\end{description}

tamanie linii i strony

Do tamania linii stuzy polecenie \ \. Powoduje ono przejscie do nowej linii. Do ztamania strony stuzy
polecenie \newpage. Zeby zacza¢ akapit bez wciecia uzywamy\noindent.

W jezyku polskim nie zostawia sie jednoliterowych spéjnikdw na koncu wiersza. Jednak latex moze
zdecydowag, ze linia zostanie ztamana wtasnie zaraz po spojniku. Aby temu zapobiec mozna uzy¢
nietamliwych spacji, ktére wprowadza sie za pomocg znaku tyldy ~.

\noindent

Pierwsza linia.\\

.. Florwsza linia,
Druga linia. -
[druga lina.

Tutai = kolet vevismy nietamlwego odstepu, kiory ceesto wystepuje w Jjg-

wvku polskun., Ponide] jeszeae ras to sdanie, ale bee nislamlive] spacii

Tuta) =« beder way ey mebamlseg w:{:-,ci,v;‘:pu. kldry camsdo ’.‘l’j;'?&tl{pl,)_i*: W
Tutaj z kolei uzyjemy
nietamliwego odstepu,
k

téry czesto

jezyhu polekim.

'wystepuje w~jezyku
I
'polskim. Ponize] jeszcze



'raz to zdanie,

ale bez nietamliwe]
spacji.

iTutaj z kolei uzyjemy
:nieiamliwego odstepu,
:ktéry czesto
'wystepuje w jezyku
'polskim.

Odstepy

Latex posiada sporo polecen umozliwiajgcych zmienia¢ domysiny uktad graficzny. Tutaj pokazemy
proste polecenia stuzgce do wstawiania odstepu.

Do wstawienia odstepu poziomego stuzy polecenie \hspace({ . . . }. Argumentem powinna by¢
liczba zakonczona przyrostkiem oznaczajgcym jednostki. Przyktadowe jednostki to cm -

centymetr, in - cal. Mozemy tez jako argument uzy¢ polecenia \stretch{...}. Powoduje ono
wstawienia takiego odstepu, aby aktualna linia zostata rozciggnieta na catg dostepng szerokos$c¢. Jesli
uzyjemy wiecej takich odstepow, to sg one skalowane proporcjonalnie do wartosci argumentow
polecenia \stretch.

Analogiczne polecenie, ktére stuzy do wstawiania odstepéw pionowych jest \vspace{. .. }.

\noindent

Centymetr: $|S$\hspace{lcm}$|$. Cal:
$1%\hspace{1lin}$[$.\\

Clentymetr: | Lol |
& 1

O\hspace{\stretch{1l}}1\hspace{\stre
tch{3}}4\\

\vspace{3cm}

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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'Wieksze odstepy miedzy liniami moga

by¢ przydatne.

Symbole specjalne

Niektére znaki sg interpretowane przez kompilator w specjalny sposob, wiec nie mozna wstawic¢ ich
bezposrednio, aby je uzyska¢ w tekécie. Sgto $ & % #  { } ~ ~ \.Wigkszo$¢ mozna
otrzymacé poprzedzajgc je znakiem \. Do trzech trzeba uzy¢ trybu matematycznego.

Polecenie \ (spacja poprzedzona \) oznacza petnowymiarowg spacje.
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Cudzystowy

W latexu cudzystow " moze miec specjalne znaczenie (np. w trybie jezyka polskiego). Do tworzenia
réznych cudzystowow nalezy uzywac znakéw , ' . Jezeli chcemy mie¢ podwdjny cudzystow, to
wystarczy, ze wprowadzimy dany znak dwa razy pod rzad.

Cudzystowy angielskie:
"x', " tekst w
cudzystowach''. Cudeystowy anglelslier 0, Ptebst w cudeystowach™. W Jezvkn polslim
wary ety G Lakieh™ cuckeysiowie

W jezyku polskim uzywamy
,,takich'' cudzystowdw.

MysIniki
Sg trzy rodzaje myslnikéw: —, ——, ———. Pierwszy jest najkrotszy i jest stosowany jako tgcznik lub do

przenoszenia wyrazéw. Drugi jest troche dtuzszy i uzywamy go np. do zakresow liczbowych. Trzeci
jest najdiuzszy i jest czasami stosowany jako zwykty mysinik.

Bacznik: np. 52-ego. Pauza:
‘np. 12--17.

'My$lnik --- na przykiad

Lacenik: np. bl-egn. Fausma: np. 12-17. Mydlnik na pravkiad teki.

Listy

Do tworzenia list z punktami stuzg Srodowiska enumerate, itemize i description.

'\begin{enumerate}

\item Pierwszy punkt

listy wyliczeniowej: Lo Prermessy punkt hsty wylomemowe):

= wypunklowanis,

\begin{itemize} ,
- t!u'& TLLATNE W,

\item wypunktowanie, AW elrugun punkoie st podhista @ opmami

, . o/ jemvh programowamea: press wsly programiston uwssary S8
\item bez numerdw. / P4 ek prog & s ’
sy brayodki,

\end{itemize} Java taine srodla podaja. be to ted jest jexvk programessania,

\item W drugim punkcie
jest podlista z opisami:




\begin{description}
\item[C/C++]

Jjezyk
programowania;

przez wielu
programistdéw uwazany za
dosy¢ brzydki,
\item[Java]
tajne Zrdédia
podaja, ze to tez jest

jezyk programowania.

\end{description}

\end{enumerate}

Tabele

Do tworzenia tabel stuzy srodowisko tabular. To srodowisko wymaga argumentu, ktéry specyfikuje
kolumny. Najprostsza specyfikacja sktada sie z ciggu liter okreslajgcych sposéb justowania
ewentualnie przedzielonych znakiem | oznaczajgcym, ze w tym miejscu ma byc¢ pionowa linia.
Sposoby justowania to:

e 1 -réwnajdo lewej,

e C -centruj,

e 1 -rownaj do prawej.

Wiersze w tabeli oddziela sie poleceniem nowej linii \ \, natomiast poszczegdlne kolumny oddzielamy
znakiem &.

\begin{tabular}{r|cl}

bardzo & prosta & tabelal\\

\hline beariae 1 prosta bakiels
1 a o treec

to & jest & drugi wiersz\\

& a to trzeci

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
: T 1 qusl clrugh woerss
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

\end{tabular}

Wyréwnanie
Do réwnania tekstu do lewej, badz prawej stuzg srodowiska flushleft i flushright. Do
centrowania stuzy srodowisko center.
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Przypisy

Przypisy wstawiamy poleceniem \ footnote. Nalezy je wstawia¢ zaraz po wyrazie, po ktérym ma

by¢ przypis.

;akapicie\footnote{lnnego
'akapitu tutaj nie ma.}

jest przypis.

Tres$é¢ przypisu Jjest
umieszczana na koncu

Wty shapinie Jest praypis. Trest prevpisa jest wmiessczens na hoflou
stronmy.

Himpeessor nhenpiber tuta] nie ma,

Odsylacze

W wiekszych dokumentach, aby utatwi¢ czytelnikowi poruszanie sie po nich, dobrze jest uzywac
odsytaczy. Kierujg one czytelnika do innej czesci dokumentu, na przyktad do danego paragrafu, tabeli,
strony. Stuzg do tego polecenia \label{ ...}, \ref{...}i\pageref{...}.

Polecenie \1abel{etykieta} ustawia miejsce odniesienia o nazwie etykieta w danym
miejscu kodu. Istotne jest, aby polecenie to wstawia¢ zaraz za miejscem, do ktérego chcemy sie

odsytac.

Polecenie \ref {etykieta} odnosi sie do miejsca wskazanego przez etykiete. W tekscie
polecenie to wstawia odpowiedni numer paragrafu, tabeli, itp., zaleznie od tego jaki jest rodzaj

wskazywanego elementu.




Polecenie \pageref {etykieta} rowniez odnosi sie do miejsca deklaracja etykiety, co w tekscie
jest widoczne jako numer strony, w ktérej wystepuje miejsce odniesienia.

'\section{Wstep}

1 Wstep

\section{Uzycie
odsytaczy}\label{odsylacze
}

W \LaTeX-u uzycie 2 Uzycie odsytaczy

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

|

1
odsytaczy\ldots | ow BlEx-u wevere odsytaney. ..

section{Dzielenie i
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\
dokumentu na czeéci} 3 Dzielenie dokumentu na czescl

. . oD edncszenia sie doomnyeh ezedel moana wkvwad odevlacey, palre sele
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'uzywa¢ odsytaczy, patrz
| sekcja~\ref{odsylacze}.

Zauwazmy, ze podczas pierwszej kompilacji otrzymamy zapewne wéréd komunikatéw takie
informacje:

LaTeX Warning: Reference “odsylacze' on page 1 undefined on input line 13.
[1] (./odsytacze.aux)

LaTeX Warning: There were undefined references.

Podczas pierwszej kompilacji tworzony jest plik odsytacze.aux, ktéry zawiera w sobie informacje
0 odsytanych miejscach. Aby latex poprawnie wyliczyt sobie i wstawit do tekstu odpowiednie
odnosniki, niezbedna jest powtérna kompilacja.

Tryb matematyczny



Aby pisa¢ wzory, trzeba uzywac trybu matematycznego. Jesli chcemy wstawi¢ wzér wewnatrz akapitu,
stosujemy skfadnie $. . . $. Mozna tez eksponowac wzoér w osobnej linii. Przydatne jest to wtedy, gdy
wzory sg bardziej skomplikowane. Stuzy do tego sktadnia \ [...\].

\noindent Suma $\sum_ {k=1}"n kS,
czyli suma liczb

od 1 do $n$ wynosi
S\frac{n(n+l)}{2}$:

. . . “ o]y
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\sum {k=1}"n k = \frac{n(n+l)}{2}.
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\]

Ta prosta réwnosé¢ mozna udowodnié na
wiele sposobodw.

Widzimy, ze formuty wewnatrz akapitu sg troche inaczej sktadane niz formuty eksponowane.

Tryb matematyczny znacznie rozni sie od trybu tekstowego. Na przykitad odstepy sg automatycznie
wyliczane. Mozemy zawsze uzy¢ specjalnych komend powiekszajacych odstepy takich jak \ ,,
czy \quad.

Wzorom eksponowanym mozemy nadawac etykiety, aby méc pdzniej sie do nich odwotywad.

\begin{equation}

x"2 \ge
O\label{eqg:kwadrat nieujemny}

\end{equation}

Mlamy dwie wlasnoec
oraz
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\begin{equation} I (e — %;-:]2 a° b~ 2ab,

|

(a=b) "2 = a2 + br2 - 3 Watawialac o — b za & w {1}, po rozpisaniv ze waceu 2] otreymademny

2ab.\label{eqg:a minus b kwadr
|
|
|
|
|
|
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at}

TENTIABC

a” 4 B Bab.

\end{equation}

Wstawiajac $a-b$ za $x$ w
(\ref{eq:kwadrat nieujemny}),

PO rozpisaniu ze wzoru
(\ref{eq:a minus b kwadrat})



Grupowanie

Wiele konstrukcji wymaga (tak jak polecenia), aby ich elementy stanowity zwartg cato$¢. Dlatego
czesto trzeba uzywac operatorow grupowania { . . . }, gdyz jesli ich nie uzyjemy, efekty moga
odbiegac od tego co chcemy uzyskac.

‘\[a*x+y \quad a”{x+y} \quad 2716 \quad 27{16}\] | «" ity ¢ 2'n 2°°

Elementy

Pokazemy kilka przyktadowych sktadnikow formut.

Operatory i ~ stuzg do tworzenia indeksow dolnych i gornych.

Przy uzyciu odpowiednich poleceh mamy dostepnych znacznie wiecej symboli, jak na przyktad litery
greckie.

Podstawy takie jak pierwiastek \ sqrt, utamki \ frac, nieréwnosci \ 1e.
|

a4 h

\[ \sqrt{ab} \le \frac{a+b}{2} \]! var< =

i

I

I
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Dostepnych jest wiele funkcji matematycznych (takich jak sin, lim) z uzyciem polecen. Funkcje majg
by¢ pisane czcionkg prosta, stad bierze sie potrzeba uzycia specjalnych polecen.




\[ \lim_{h\to O}\frac{\sin h}{h}=1 \]i| lm

i‘aillfrif

A

Mozemy mie¢ potrzebe stosowanie wiekszych nawiaséw we wzorach. Efekt ten mozna uzyskac,
uzywajgc specjalnych polecen, ktére okreslajg rozmiar i strone nawiasu. Za takim poleceniem
powinien znalez¢ sie znak nawiasu, ktérego chcemy uzyc.

\[ AL] \le A\biggl{\frac(l+r}{2}\biggr] = O\Bigl (\sum ,. . , o)
A[i]\Bigr) \] I 2]

Oczywiscie mamy naprawde sporo symboli matematycznych. Prawie wszystko, co powymyslali
matematycy.

1
N ACReYrrc A= B
1

Macierze

W trybie matematycznym srodowiskiem pozwalajgcym tworzy¢ tablice i macierze jest array. Jest
ono analogiczne do $rodowiska tabular z trybu tekstowego.

{\left ( \begin{array}{cc}

2 & 1\\

noin
=
e’

(2L

\left ( \begin{array}{cc}
5 & 5\\
5 & 10

\end{array} \right)

Tutaj do powiekszenia nawiaséw uzyliSmy polecen \1eft i \right. Dobierajg one rozmiar
automatycznie.
Srodowiska array mozna uzy¢ tez do wzoru z przypadkami.



\left\{ \begin{array} {11}

-x & \textrm{ dla }x < O.

x & \textrm{ dla }x\ge O,\\i Jz| 1 ;1
\end{array} \right. :

Jako argument komendy \ right daliSmy ., co oznacza, ze w ogdle nie bedzie prawego nawiasu.
Ponadto zauwazmy, ze aby wstawi¢ zwykty tekst wewnatrz formuty uzywa sie
polecenia \textrm{. .. }.

Roéwnania wielolinijkowe

Normalnie nie mozna wprowadzac wzoréw, ktére majg wiecej niz jedng linie. W tym celu mozna uzy¢
Srodowiska array, albo uzyé trybu matematycznego egnarray.

\begin{egnarray}

{(\sin x)}' & & \cos x\\

I:?'.»i]l ,h")? (11 2 i ] j
{(\cos x)}' & =
(™Y = az™?

& =\sin x\\ i [oos xy — &% {23
{(x"n)}'" & = & n x*{n-1}\nonumber

\end{egnarray}

Widzimy, ze rownania w kolejnych linijkach sg numerowane. Jesli nie chcemy mie¢ numerow,
mozemy uzyé wersji z *, tzn.\begin{egnarray*}...\end{egnarray*}, albo stosowac
polecenie \nonumber.



