Specyfikacja HTMLS wprowadza nowe znaczniki pozwalajace w tatwy 1 intuicyjny sposob
budowac szkielet strony, ktory — przez zmniejszenie ilosci kodu — jest czytelniejszy 1
fatwiejszy w utrzymaniu, pozwala poza tym odrdzni¢ elementy strony internetowej, dzigki
czemu wiadomo, gdzie jest tres¢ wlasciwa, gdzie jest menu, a gdzie znajdujg si¢ potencjalnie
reklamy.

Nowe znaczniki

Uzywanie HTMLS5 ma migdzy innymi na celu uzywanie uproszczonej sktadni kodu strony.
Aby to osiggnac, zostaty wprowadzone nowe znaczniki. Ponizej znajduje si¢ tabelka z
nazwami znacznikOw 1 wyjasnieniami.

header Reprezentuje nagtowek elementu, w ktorym zostat uzyty znacznik. Strona moze
zawiera¢ wiecej niz jeden znacznik header, lecz kazdy musi by¢ w innej sekcji (to
znaczy musi by¢ wlozony do innego znacznika).

nav  Reprezentuje sekcje, ktora zawiera linki do innych podstron — najczesciej w tej sekcji
deklarujemy MENU strony.

article Reprezentuje sekcje, ktora zawiera¢ moze okreslong odseparowang tres¢, jak na
przyktad artykul, wpis na blogu, news.

section Znacznik ten odseparowuje elementy strony od siebie. Dotychczas, kiedy chcielismy
doda¢ nowy element (blok) na stronie, definiowali$my znacznik div. Dzisiaj, kiedy
dostajemy nowa sktadni¢ HTMLS, najczesciej do definiowania nowych elementéw na
stronie, bedzie wykorzystywany wiasnie znacznik section. Znacznik section moze by¢
na przyktad uzyty jako kontener artykutlow, newsow, komentarzy.

aside Reprezentuje sekcje, w ktorej umieszczamy tres¢ powigzang ze znacznikiem, w
ktorym wystepuje, ale nie jest on wymagany, aby zrozumie¢ tre$s¢ gtowna
zadeklarowang w znaczniku glownym (znaczniku poziom wyzej). Najczescie]
umieszcza si¢ w tym znaczniku przypisy oraz reklamy.

footer Reprezentuje stopke elementu, w ktérym zostat uzyty znacznik. Strona moze zawierac
wiecej niz jeden znacznik footer, lecz kazdy musi by¢ w innej sekcji (to znaczy musi
by¢ wiozony do innego znacznika).

Ponizej znajduje si¢ schemat przyktadowej struktury utozonej z nowych znacznikow HTMLS:
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Przyklad

Ponizej znajduje si¢ przyktad uzycia nowych znacznikow HTMLS:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Stronainternetowa</title>

</head>

<body>
<header>

<hl><a href="#">Nagtdwek</a></hl>

</header>

<nav>
<ul>

<li><a href="#">Menu 1</a></1li>
<li><a href="#">Menu 2</a></1li>




<li><a href="#">Menu 3</a></1i>
<li><a href="#">Menu 4</a></1li>
</ul>
</nav>

<section>
<article>
<header>
<hl><a href="#">Tytulwpisu 1</a></hl>
</header>
<section>
<p>Zawartoséwpisu</p>
</section>
</article>
<article>
<header>
<hl><a href="#">Tytulwpisu 2</a></hl>
</header>
<section>
<p>Zawartoslwpisu</p>
</section>
</article>
<article>
<header>
<hl><a href="#">Tytulwpisu 3</a></hl>
</header>
<section>
<p>Zawartoséwpisu</p>
</section>
</article>
</section>

<aside>
<h2>Tubedareklamy</h2>

<p>Reklama 1</p>
<p>Reklama 2</p>
</aside>

<footer>
<p>Copyright © 2011 Marcin Borecki</p>
</footer>

</body>

</html>
Sekcja body w HTML odpowiada za budowanie wygladu strony internetowej — to w niej bedziemy

definiowac znaczniki odpowiedzialne za strukture dokumentu. Zauwazmy, ze w sekcji body uzyte
zostaty znaczniki header i footer, ktdre jasno okreslajg nagtdwek i stopke strony. Do prezentacji
menu zostat uzyty znacznik nav (navigation), ktory takze w jasny sposob okresla swojg zawartosc.
Ostatni element prezentowanej strony to otwarcie sekcji zwigzanej z artykutami, za co
odpowiedzialny jest znacznik section, ktéry zawiera w sobie znaczniki article.

Video

W specyfikacji HTMLS pojawit si¢ nowy znacznik do zastosowan wideo o nazwie <video>.
HTMLYS opisuje filmy jako materiaty zakodowane w formacie H.264, ktory jest dzisiaj z



powodzeniem uzywany w systemach multimedialnych, z popularnym YouTube na czele.
Niektore firmy korzystaja jednak z innych kodekow.

Najprostsza forma uzycia znacznika video wyglada nastgpujaco:

<video src="wideo.mp4”></video>

lub

<video src="wideo.mp4”>

Niestety Twoja przegladarka nie obstuguje materiatdéw wideo serwowanych
przez HTMLS.

</video>

Znacznik pozwala na okreslenie wysokosci 1 szeroko$ci materialu poprzez ustawienie
wlasciwosci width i height.

Mozemy okresli¢ plik graficzny, ktory zostanie pokazany przed odtworzeniem materiatu
wideo przy uzyciu parametru poster:

<video src="wideo.mp4” poster="http://mojastrona.com/obrazek.jpg”></video>
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Rys. 1. Kontrolka wideo 7 standardowymi przyciskami.

Audio



W specyfikacji HTMLS pojawit si¢ tez nowy znacznik do zastosowan audio o nazwie
<audio>. Obecnie, w zaleznosci od przegladarki internetowej, dzwigk dla znacznika audio
moze by¢ serwowany w formacie ACC, MP3 lub Ogg.

Najprostsza forma uzycia znacznika audio wyglada nast¢pujaco:

<audio src="muzyka.mp3”></audio>

lub

<audio src="muzyka.mp3”>

Niestety Twoja przegladarka nie obstuguje materiatdéw wideo serwowanych
przez HTMLS.

</video>

Elementy wspolne

Znaczniki audio i video posiadajg szereg parametrow wspdlnych, ktorych znaczenie wyjasnie
ponizej:

autoplay Automatyczne uruchomienie materialu po zaladowaniu.
controls Dodanie domys$Inych przyciskow do kontroli materiatu.
loop Odtwarzanie materiatu w petli.

preload tadowanie materialu razem z tadowaniem strony.

SIc Zrédlo (plik audio lub wideo).

Domyslnie odtwarzacz, ktory pojawi si¢ w przegladarce, nie udostepnia przyciskow do
kontrolowania materialu, w tym pauzy, i okreslenia glosnosci. Elementy te mozemy okresli¢
sami lub doda¢ do znacznika wtasciwos¢ controls, ktora doda przyciski domysine.

<video src="wideo.mp4” controls></video>
<audio src="muzyka.mp3” controls></audio>

Ze wzgledu na brak porozumienia firm tworzacych przegladarki internetowe materiaty
serwowane przy uzyciu HTMLS nalezy zakodowaé w r6znych formatach. Wigcej informacji
na ten temat podam w rozdziale o kompatybilnosci.

Istnieje mozliwo$¢ wskazania znacznikowi <audio> 1 <video> wigcej niz jednego pliku
zrodlowego, tak aby przegladarka mogta wybra¢ ten format, ktory aktualnie wspiera.

Przyktad dla audio:

<audio >
<source src="plik.ogg" type="audio/ogg; codecs=vorbis">
<source src="plik.mp3">
<source src="plik.wav">
Twoja przegladarka nie obsiuguje HTML 5.
</audio>

Przyktad dla wideo:



<video>
<source src="plik.ogv" type="audio/ogg; codecs='theora, vorbis'">
<source src="plik.mp4d" type="video/mp4; codecs='avcl.42EO01E,
mp4a.40.2"'">
<source src="plik.3gp" type="video/3gpp; codecs='mp4v.20.8, samr'">
Twoja przegladarka nie obsiuguje HTML 5.
</video>

Kompatybilnos¢

Specyfikacja HTMLS okresla kodek H.264 do materialow wideo. Warto wiedzie¢, ze firma
Google promuje swoj kodek VP8 w potaczeniu z znacznikiem <video>, dlatego nalezy
posiada¢ rowniez ten kodek na komputerze, na ktorym bedziemy przegladac strony w
HTMLS, aby zachowa¢ maksymalng kompatybilnos¢.

Co do specyfikacji audio, tutaj sytuacja jest dyskusyjna tak samo jak w przypadku wideo, 1 w
zaleznosci od przegladarki mozemy ustysze¢ dzwigki w formacie Ogg, MP3 lub AAC.

Celowo nie umieszczam tabelki z kompatybilnoscig poszczegdlnych przegladarek oraz
urzadzen mobilnych z poszczegdlnymi kodekami audio 1 wideo, poniewaz sytuacja jest
dynamiczna i tabelka szybko by si¢ zdezaktualizowata.

Podsumowanie

Znaczniki do obstugi multimediow w HTMLS udostepniaja szeroki wachlarz mozliwosci
tworcom stron, a uzytkownikow mialy uniezalezni¢ od oprogramowania firm trzecich.
Niestety, brak porozumienia producentow przegladarek internetowych oraz ignorowanie
specyfikacji HTMLS wcigz powoduja problemy kompatybilnos$ci materiatow
multimedialnych, a co za tym idzie — wcigz w przegladarkach potrzebujemy wtyczek firm
trzecich, aby by¢ pewnym, ze wszystkie materiaty zostang poprawnie odtworzone.



