Sztuczna inteligencja 1 programowanie logiczne — tutorial 1

Zad1. Stworz tablicg prawdy dla nastepujacych wyrazen logicznych:
a) pA((qV~s)At)
b) ~pV((q/As)Vp)
¢) (pA~q)V(sAt)

Zad2. Jezeli wyrazenie logiczne zawiera n zmiennych, to ile wierszy bedzie miata tablica prawdy?
Wyjasnij dlaczego?

Zad3. Rozwazmy nastepujacy zbidr S zawierajacy klauzule (clause):
p<—q.r
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s<—t,u
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Ktore z nastgpujacych wyrazen logicznych sg konsekwencja zbioru S? Uzasadnij odpowiedz.
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Zad4. Forme zdaniowa, ktora jest zawsze prawdziwa okreslamy tautologig, natomiast forma
zdaniowa, ktora jest zawsze nieprawdziwa — zaprzeczeniem (contradiction). Napisz forme zdaniowa

ktora jest tautologia oraz taka, ktdra jest zaprzeczeniem.

Zads5. Operatory logiczne definiujemy w formie tablicy prawdy:
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Sprawdz czy operatory ,,A” 1,,V” sa przemienne (tzn. np czy pVq=qVp) oraz czy s3 faczne (tzn. np
(pAQAr=pA(gAr)). Zweryfikuj prawa de Morgana ~(pAq)=? oraz ~(pVq)=?. Czy te rownosci to
tautologie?

Zad6. Wykorzystaj rachunek zdan, aby odpowiedzie¢ na nastepujace pytania. Przypusémy, ze
nastepujace zdania sa prawdziwe:

Kocham Monike¢ albo kocham Magde.
Jezeli kocham Monike, to kocham Magdg.

Czy na podstawie powyzszych zdan mozna stwierdzi¢, ze kocham Magde? Czy na podstawie
powyzszych zdan mozna stwierdzi¢, ze kocham Monike?

Zad7. Stworz tablicg prawdy dla nastepujacego zdania:

p,qeTr
oraz sprawdz, ze jest to prawie tautologia.

Zad8. Wykorzystaj tablice prawdy, aby pokazaé, ze p wynika ze zbioru S warunkow:
p<q,u
q—v,u
%
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