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1 Podstawowe narzedzia i funkcjonalnosci oraz ich podstawowe
opcje

1.1  Pedzel i otéwek.

Pedzel i olowek wybieramy klawiszem B, albo bezposrednio z paska narzedziowego.
Podstawowymi opcjami pedzla i olowka sa: rozmiar, rodzaj koricowk:, twardosé i krycie.

e Rozmiar pedzla, mierzony w pikselach, ustawiamy skrotem: - zZmniejszenie
lub - zwiekszenie.

e Koncowke wybieramy klikajac jej slad na palecie koncoéwek predefiniowanych. Sa
tutaj bardzo réznorodne koncowki, tak profesjonalne jak i artystyczne. W drugim
wierszu sa pedzle malarskie, ktore dodatkowo maja podglad tego jak pedzel reaguje
na nacisk.

e Twardos¢ - decyduje jaki $lad ma koncowka pedzla. Jesli opcja ustawiona jest na 0
to koncowka jest miekka i slad jest rozmyty; jesli ustawimy opcje na 100%, wtedy
slad ma ostre wyrazne krawedzie. Zmiane stopnia twardo$ci mozemy wykonaé za
pomoca skrotow: - zmniejszenie lub - zwiekszenie.

e Krycie - decyduje w jakim stopniu pedzel pokrywa to, co znajduje si¢ pod nim.
Jegli krycie ustawimy na 0% to znaczy ze pedzel w ogoble nie pokrywa tego co pod
nim jest; krycie na 100% oznacza, ze warstwa spodnia jest w calosci przykrywana
Sladem pedzla.

1.2  Zaznaczenie

Zaznaczenie pozwala wybraé¢ z obrazu okreslony fragment i pézniej poddaé¢ go wybra-
nej edycji. Mozemy zaznaczaé obszary prostokatne, owalne, okragle badz dowolne. Do
zaznaczen mozemy dodawa¢ inne i odejmowaé oraz wybieraé¢ czesé¢ wspolna. Aby wy-
bra¢ narz edzie klikamy prostokat z przerywang ramks z paska narzedziowego, po czym
klikamy i przeciggamy myszka nad wybranym fragmentem.
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e Zaznaczenie prostokatne, owalne , itd

Rodzaje zaznaczen

W Photoshopie jest kilka rodzajow zaznaczen. Kazde z nich oferuje inne mozliwosci:

' 1 Zaznaczanie prostokatne

» % Zaznaczanie eliptyczne

c=a Zaznaczanie pojedynczych rredow

n  Zaznazanie pojedynczych kolumn

Korzystamy z tego typu je-
sli potrzebujemy zaznaczy¢ prostokatne, okragle, owalne obszary na obrazku, ale
takze gdy potrzebujemy, korzystajac z operacji na zaznaczeniach, stworzy¢ (usunaé
z obrazu) jakis ksztalt, ktorego nie mozemy utworzy¢ narzedziem ksztatt. Ta grupa
narzedzi rozszerza zbior mozliwych ksztattéw do uzyskania w photoshopie.

Lasso i jego typy.

~] Lassowielokatne
L= Lassomagnetyczne L

Korzystamy z niego gdy ksztalt obszaru
ktory chcemy zaznaczyé jest bardziej skomplikowany i ztozony np: ptatek kwiatu,
linia horyzontu z gérami. Lasso zwykle pozwala na obwiedzenie jakiegos ksztaltu
bazujac na umiejetnosciach rysujacego, jesli chodzi o operowanie myszg. Lasso wie-
lokatne rysuje linie proste, dopoki nie klikniemy, wtedy tworzy punkt zagiecia zwiek-
szajac mozliwo$¢ dopasowania zaznaczenia. Lasso magnetyczne - wykrywa krawe-
dzie i stara si¢ w trakcie rysowania przyciaga¢ zaznaczenie do zadanego obszaru do
zaznaczenia.

Ro6zdzka i szybkie zaznaczenie.
*, ‘&' Szybkie zaznaczanie W
" *\. Rozdzka L

o

a4

. te dwa typy zaznaczeil rozpoznaja wy-
razne krawedzie oraz réznice kolorow. Szybkim zaznaczeniem malujemy jak pedzlem
zaznaczajac coraz wieksze obszary o pixelach z podobnymi parametrami koloru.

Operacje na zaznaczeniach

Dodawanie - umozliwia taczenie kilku zaznaczen ze soba, przez tworzenie ich sumy
analogicznie do sumy zbioréow (wybieramy elementy nalezace tu lub tu). Tworzymy
plerwsze zaznaczenie, po czym trzymaja¢ klawisz SHIF'T lub wybierajac z menu
opcji odpowiednig ikonke, rysujemy drugie zaznaczenie w wybranym miejscu. Ko-
rzystamy z niego gdy potrzebujemy zaznaczyé¢ np litery w slowie lub dwa odrebne
obiekty na jednym obrazie.

Odejmowanie - umozliwia zabieranie ze stworzonego juz zaznaczenia pewnych ob-
szaréw. Tworzymy pierwsze zaznaczenie, po czym trzymajac¢ klawisz ALT lub wy-
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bierajgc z menu opcji odpowiednig ikonke, rysujemy drugie zaznaczenie w wybra-
nym miejscu wycinajac w pierwszym odpowiedni fragment. Uzywamy tej funkcji,
np. gdy w wiekszym obszarze, ktory chcemy skopiowa¢ potrzebujemy usunaé maty
fragment.

Mnozenie - umozliwia wyltuskanie z biezgcego zaznaczenie czesci wspolne;j.

Zapisywanie zaznaczenia - zapisuje ksztalt zaznaczenia do pézZniejszego wykorzy-
stania.

Odwracanie - zaznaczenie tego fragmentu, ktory nie byl odwro6cony.
Przeksztatcanie - mozliwe operacje tak jak na obrazie

Wtapianie - krawedz zaznaczanego obiektu po wypekieniu kolorem jest mglista,
pozwala to uzyska¢ tagodne przej$cia podczas wstawiania fragmentow z zaznaczer.

Wypehij - wypelnia zaznaczenie kolorem bad7 gradientem z dodatkowym mozli-
wym wyborem trybu krycia, krycia, przezroczystosci.

Zaznacz wszystkie warstwy - zaznaczenie obejmuje wszystkie elementy w jego ob-
rebie brane ze wszystkich widocznych warstw.

Popraw krawedz. Umozliwia doktadniejsze zaznaczenie bardzo trudnych pod wzgle-
dem ksztaltu obszarow. Inteligentny promienn pozwala zwiekszy¢ skutecznosc zazna-
czania np wierzchotkéw drzew w oddali.

Warstwy

Photoshop pracuje na warstwach. Warstwy sg uzywane do tworzenia kolazy, uzyskiwa-
nia specjalnych efektow tta, fotomontazy i wielu innych modyfikacji. Warstwy pozwalaja
nam rozdzieli¢ obraz na elementy sktadowe, dzieki temu kazdy z tych elementéw mozemy
edytowac niezaleznie. Warstwy moga by¢ warstwami z zawartos$cig lub warstwami funk-
cyjnymi (inaczej zwanymi warstwami dopasowania); w tym drugim przypadku realizuja
jaka$ zmiane w obrazie.

Wykonajmy éwiczenie:

1.

Otworzmy w Photoshopie kilka obrazéw: widokO.png, widokl.png, widok2.png,
widok3.png

. przeklejmy je, po kolei, do pierwszego z nich. Aby to wykonaé nalezy do kazdego ob-

razu wykonaé¢ nastepujace czynnosci: zaznaczyé obraz— skopiowac go— wkleié
do docelowego pliku

. W panelu Warstwy po prawej stronie okna roboczego pojawig sie kolejne warstwy z

miniaturkami wklejonych obrazow. Jezeli obrazy sa réznych rozmiaréw to bedziemy
widzieli, co jest na spodniej warstwie (rysunek nr 77?).

. Warstwy w programie sa uktadane w stos - warstwa najwyzej jest najbardziej wi-

doczna. Warstwa na samym dole nazywana jest ttem lub warstwa bazows. Tto na
poczatku pracy jest zablokowane. Aby je odblokowa¢ nalezy kliknaé¢ dwa razy jego



nazwe i klinaé¢ ok.

Warstwa aktywng jest warstwa, ktora po kliknieciu myszka jest podswietlona. Kli-
kajac oczko znajdujace sie z lewej strony miniaturki warstwy wlaczamy/wyltgczamy
widocznos$é¢ warstwy

Rysunek 1: Warstwy

1.6 Przyktadowe ¢wiczenia

Cwiczenie nr 1Narysuj korzystajac z zaznaczen: (kwadrat i koto rysujemy naciska-
jac shift po narysowaniu zaznaczenia)

e Sume 3 elips

Roznice kwadratu i 3 kot

lloczyn kwadratu i kota

e Sume prostokata i kota

Iloczyn kota i elipsy odja¢ kwadrat.

Sume 5 prostokatow.
e planete z pierécieniem.
e krolika

Przyktadowy efekt wykonania ¢w nr 1:



Cwiczenie nr 2 Korzystajac z réznych ustawien pedzla, narzedzia Ksztalty (w przy-
borniku pod czarna strzatka) sprobuj uzyska¢ efekt z ponizszego rysunku:

Cwiczenie nr 30OtwoOrz ponizszy obraz i wytnij z niego kwiat korzystajac z narzedzia
zaznaczania rozdzka lub lasso.



Cwiczenie nr 4 Otworz obraz widokl.png i wytnij z niego fragment korzystajac z narze-
dzia szybkie zaznaczanie. Wykorzystaj funkcje Popraw krawedz aby uzyskaé jak najlepszy
efekt..

Cwiczenie nr 5 W pliku chomikuj napis.png wyciaé i zapisa¢ tekst chomikuj.

1.7 Cwiczenie nr 6

W folderze z obrazami sa umieszczone kolorowanki - pliki: 40png, kubu.png oraz
121.png, korzystajac z narzedzia pedzel, otéwek, wypelnienie pomaluj wg uznania po-
stacie, przedmioty znajdujace sie na tych obrazkach. Cwiczenie nr 7Stworz fantazyjna
ramke dla wykonanego przez Ciebie rysunku z cwiczenia nr 2 lub cwnrl korzystajac z
transformacji zaznaczenia.



