Diagram czynności: - jest diagramem interakcji, który służy do modelowania dynamicznych aspektów systemu. Jego zasadniczą funkcją jest przedstawienie sekwencji kroków, które są wykonywane przez modelowany fragment systemu. 

Pokazują interakcję między aktorami lub między aktorem a systemem. Nazwy uczestników wpisujemy w nagłówkach dwóch kolumn tzw torów. Poniżej rysujemy w prostokatach z zaokrąglonymi rogami czynności wykonywane przez obie strony interakcji. 
Miedzy czynnościami może przepływać obiekt wtedy przykładowe oznaczenie to:
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Rozpoczynamy przepływ od czarnej kropki, kończymy czarną kropką z obramowaniem.

Przepływy alternatywne umieszczamy dzięki punktom decyzyjnym oznaczanym rombami. 

Pierwszy romb jest punktem decyzji, drugi stanowi powrót z dwóch możliwych dróg w jedną. Przepływy, które odbywają sie równolegle zapisujemy dzieki pionowej lub poziomej czarnej belce, w której biegają sie lub rozbiegają się przepływy kolejnych czynności.
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Konstrukcję diagramu najlepiej zacząć dla najlepszego możliwego scenariusza a później dodawać przepływy alternatywne. Patrz przykład poniżej.

[image: image3.jpg]Tory

=

s N
Klient Bankomat Bank
<«—start
Aktywnose]
Wyrazenie
Rm“ﬂ."(.x sprawdzajace
Bledny PN

(Stan >= kot

Stan < kwota)

.~ Rozwidleniq

-l.

Zabierz pieniadze

2(_Obeiaz konto





Zadania: 
Zadanie nr 1. 

Zapisać w postaci diagramu czynności :

a) scenariusz dla przypadku użycia Wykonaj przelew z systemu bankowości elektronicznej.

Przepływ zdarzeń:

1. Użytkownik podaje login i hasło w celu zalogowania się na swoje konto

2. System przekierowuje uzytkownika na stronę główną serwisu

3. Użytkownik przechodzi do zakłądki przelewy i wybiera opcję wykonaj przelew

4. System wyświetla formularz z informacjami niezbednymi do wykonania przelewu

5. Użytkownik wpisuje informacje i naciska przycisk zatwierdź

6. System sprawdza poprawność wpisanych danych i jeżeli dane są poprawne prosi o podanie specjalnie wygenerowanego numeru. 

7. Użytkownik podaje numer i zatwierdza wykonanie przelewu

8. System wyświetla podsumowanie dotyczące realizowanego przelewu

Alternatywne przepływy zdarzeń:

6a. Jeżeli dane nie są poprawne pojawia się monit: sprawdź poprawnośc danych i system przechodzi do punktu 5

6b) Jeżeli system nie może z powodu wewnętrznego błędu wykonać przelewu jest on anulowany i wyświetlany jest komunikat informujący użytkownika o tym.

b) podaną listę kroków dla przypadku użycia Wybierz książkę z systemu księgarni elektronicznej
Aktorzy: użytkownik i system księgarni
1. Uzytkownik wchodzi na strone internetową księgarni

2. Użytkownik wchodzi w zakładkę Wyszukaj pozycję

3. System wyświetla formularz z polami do wypełnienia: autorem lub tytułem
4. Uzytkownik wpisuje informacje potrzebne do znalezienia książki

5. Użytkownik zatwierdza wpisane informacje
6. System przegląda bazę książek i wyszukuje pasujące pozycje.
7. Jeśli ksiązka została znaleziona zostaje pokazana informacja o ksiązce wraz z ceną oraz dostępnością
8a Jeżeli nie – wyświetlona zostaje informacja o fakcie nie znalezienia takiej pozycji

8. Uzytkownik decyduje czy kupi ksiązkę. Jeżeli tak dodaje ją do koszyka. 
9a Jeżeli nie –wychodzi z systemu.

9. Jeżeli uzytkownik chce dalej szukać innych pozycji wraca do punktu 3

10a Jeżeli nie, to system zapisuje koszyk zamówień i użytkownik wychodzi z systemu.
Zadanie nr 2
Korzystając z poniższego diagramu stanów wypełnij poniższy opis.
W momencie zakupu faktura a z nią zamówienie zostaje zaksięgowane wtedy istnieje stan faktury zarejestrowanej. Faktura taka może zostac wycofana i przyjąć status....................... Jeżeli po określonym czasie nic nieoczekiwanego sie nie zdaży osoba w księgowości taką wpisaną do systemu fakturę przyjmuje i jej stan zmienia sie na ...........................
Następnie, jeżeli klient dokona płatności zamówienia związanego z daną fakturą to faktura staje się fakturą ..........................
W wyniku zgłoszenia klienta faktura taka może podlegac poprawie wtedy jej stan się zmieni na fakturę ..................(wpisz swoja nazwę dla stanu). Jeżeli klient nie wykona płatności w ciągu 30 dni to faktura staje się fakturą..........................

 Klient może też zażądać zwrotu towaru, wtedy faktura zostanie wycofana z systemu przyjmując stan o nazwie ................................... . W wyniku wycofania faktura musi także zostac usunięta z bazy danych o fakturach, wtedy jej stan może być opisany przymiotnikiem........................ Faktura ................., która nie została opłacona w ciągu 30 dni staje sie fakturą...................Dwie ostatnie faktury po zarejestrowaniu płatności mogą uzyskać status Faktury ............... Faktura ......................... w systemie jest ok 2 lata po czym zostaje usunięta z bazy danych o fakturach.
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Zadanie nr 3
Przedstaw na diagramie maszyny stanowej część dotyczącą sprzedaży towaru na aukcji internetowej. Skorzystaj z fragmentu opisu pomocniczego, w którym okreslone sa akcje zwiazane z konkretnym stanem.

Dla chętnych zaproponuj drugi przepływ dla przypadku, gdy rola użytkownika ma wartość=licytujący. 
Po zalogowaniu, jeżeli uczestnik chce zaoferować do sprzedazy przedmiot w ramach nowej aukcji określony zostaje sprzedającym. Jeżeli pragnie kupić przedmiot biorąc udział w aukcji, pełni rolę licytującego. W rekordzie dotyczącym użytkownika istnieje pole rola, które określa czy użytkownik sprzedaje czy licytuje.

Jeżeli użytkownik chce sprzedać przedmiot to ma możliwośc utworzenia dowolnej ilości nowych aukcji. Oferowanie przedmiotów realizowane jest z wykorzystaniem stanu o nazwie Nowa aukcja. Wypełniamy formularz opisujący przedmiot korzystając ze znanej metody oraz potwierdzamy dane metodą utwórzAukcję. Proces tworzenia aukcji może zostac anulowany przez uzytkowniak przez opuszczenie formularza bez zapisywania danych. Metoda utwórzAukcję przydziela nowy identyfikator do aukcji oraz ustawia datę rozpoczęcia aukcji na datę bieżącą. Tę datę użytkownik bedzie mógł zmodyfikować w momencie aktywacji aukcji. Aktywacja aukcji jest stanem występującym bezpośrednio po utworzeniu nowej aukcji. Parametrami wejściowymi są dane dla metody o nazwie okreslCzasRozpoczecia. Metoda określParametryAukcji jest wykonywana do momentu aż użytkownik stwierdzi, że dodał wystarczająco dużo elementów charakteryzujących aukcję. Finalnym etapem aktywacji aukcji jest metoda dodajDoAukcjiAktywnych. Czas aktywności aukcji ustawiany jest na 30 dni. W kazdej chwili aukcja może zostać dezaktywowana poprzez metodę dezaktywujAukcję. Po upływie 30 dni aukcja przestaje być aktywna.Wywoływany jest stan o nazwie Aukcja nieaktywna. Stan ten zawiera metodę WybierzZwycieskaAukcje, która ustala, kto wygrał. Jeżeli najwyższa zaoferowana cena jest niższa niż cena minimalna lub nie było ofert kupna to aukcja jest unieważniana a następnie usuwana. W innym wypadku, gdy cena minimalna została przekroczona następuje etap dokonania płatności.
