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Modelowanie i analiza systemow informatycznych

A Nieformalny opis systemu. Nalezy przygotowac wst¢pne wymagania dla systemu (okoto 1
strony A4 nieformalnego opisu systemu), ktory bedzie modelowany w jezyku UML oraz
czgsciowo zaimplementowany w wybranym jezyku obiektowym.

B Cze$¢ analityczna projektu.

Projekt powinien zawiera¢ nastepujace diagramy dla opisywanego systemu:

1. Diagram przypadkéw uzycia - Use Case:

a. okreslenie przypadkow uzycia (min 5)

b. okreslenie aktoréw (min 3)

C. okreslenie zwigzkow asocjacji: uogolnienie, zawieranie, rozszerzenie
(min po 2 specyfikacje asocjacji)

d. dokumentacje przypadkdéw uzycia:
(tabelka wg wzoru dla wszystkich przypadkoéw uzycia, rozwinigcie wybranego
scenariusza przypadku uzycia)

2. Kilas:

a. okreslenie klas, graficzna reprezentacja (min 5 klas)

b. specyfikacja klas: nazwy p6l, nazwy metod, widocznos¢ sktadowych klas

c. zwiazki zalezno$ci: agregacja czesciowa, agregacja catkowita (kompozycja),
uogolnienie, realizacja (min po 2 przyktady dla kazde;j)

d. role zwiazkow asocjacji

e. nawigacja

f. liczebno$¢

3. Czynnosci:

a. okreslenie akcji (min 6)

b. okreslenie czynnosci (min 1)

C. Sygnal nadawczy

d. sygnat odbiorczy

e. przeplywy sterowania

f. przeptyw sterowania decyzyjny - decyzja, wspotbiezny — rozwidlenie i
scalenie

g. poczatek

h. koniec

4. Maszyny Stanowej:

a. opis stanéw przynajmniej dwoch obiektow
b. stany
C. przejscie
d. opis przejs¢
e. stan poczatkowy
f. stan koncowy
g. decyzje
5. Sekwencji:

a.

identyfikacja klasyfikatorow (min 3)



linia Zycia
operator interakcji (min 2)
komunikat synchroniczny lub asynchroniczny
komunikat zwrotny
nazwy komunikatow
okreslenie rodzajow komunikatow
osrodki sterowania
I. numeracja komunikatéw
6. Komunikacji:
a. identyfikacja klasyfikatoréw (min 3)
b. okreslenie komunikatow
c. okreslenie rodzajow komunikatow
d. numeracja komunikatéw
7. Harmonogramowania:
a. ldentyfikacja klasyfikatorow (min 2)
b. Stany dla klasyfikatora (min 3)
c. alternatywny zapis dla przynajmniej jednego z klasyfikatorow
d. okreslenie ograniczen czasowych lub przedstawienie osi czasu
8. Komponentow (+ diagram rozlokowania):
Identyfikacja komponentow systemu (min 4)
Specyfikacja rodzajow komponentow
Potaczenia pomigdzy komponentami
Specyfikacja potaczen: interfejsy pozyskujace i udostepniajace (min 2)
Umieszczenie diagramu komponentéw na diagramie rozlokowania
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C Implementacja
Nalezy zaimplementowa¢ przynajmniej 5 klas oraz napisa¢ program symulujacy jeden z
glownych przypadkéw uzycia systemu dla ktorego zostat rozwinigty scenariusz gtowny.

D Prezentacja projektu
Nalezy przygotowa¢ prezentacje projektu, na ktorej zostang zawarte wymagania
modelowanego systemu i najwazniejsze jego funkcjonalnosci.

E Opcjonalna cze$¢ *:

e Rozbudowanie powyzszych diagramow o dodatkowe opisy 1 o wigksza liczbe
elementow

e Przygotowanie diagramu obiektéw dla wybranej migawki dziatania systemu

e Rozwinigcie wszystkich scenariuszy przypadkow uzycia

e Przygotowanie diagramow czynnosci, sekwencji, komunikacji dla pozostatych
scenariuszy przypadkow uzycia

¢ Przygotowanie harmonogramu tworzenia projektu (np. dokumentacja graficzna z
posiedzen, plan tworzenia projektu, podzial obowiazkow)

F Gotowy projekt sktada si¢ z teczki, ktéra zawiera:

1. Opis cztonkow grupy tworzacej projekt (imiona, nazwiska, nazwa grupy projektowej na
oktadce teczki, procentowy wktad pracy oraz podziat obowigzkéw w ramach projektu dla
kazdej osoby)

2. Opis wymagan systemu

3. Spis wszystkich diagramow




4. Diagramy:
e Przypadkow Uzycia + tabelki + scenariusze
Klas
Czynno$ci
Maszyny Stanowej
Sekwencji
Komunikacji
Harmonogramowania
e Wdrozenia (komponentéw i rozlokowania)
4. Noénik danych CD/DVD z elektroniczng dokumentacjg projektu, implementacjg oraz
prezentacja. Struktura katalogdéw na nosniku:
+ DOKUMENTACIJA,
{ dokumentacja }
+ IMPLEMENTACIJA,
{ projekt z implementacja klas oraz symulacja }
+ PREZENTACJA.
{ prezentacja projektu }

UWAGA:

1. Diagramy powinny by¢ tworzone przy uzyciu narzedzi informatycznych (tj. Star UML, MS
Visio, Visual Paradigm UML, Paint, Gimp, MS Word).

2. Grupa projektowa powinna sktadac si¢ z 2 osob. Jezeli sg to 3 osoby, to nalezy zwigkszy¢
ilos¢:

- przypadkow uzycia (do minimum 8), oraz aktoréw (do min. 4)

- rozwing¢ przynajmniej dwa scenariusze przypadkow uzycia,

- klas oraz ich implementacji (do minimum 8),

- diagram6w czynnosci (do min. dwach),

- maszyn stanowych (dla min. 3 obiektow),

- klasyfikatorow w diagramie sekwencji (do minimum 4),
W przeciwnym razie, jezeli powyzsze rozszerzenie nie bedzie zapewnione, grupy 3 osobowe
mogg otrzyma¢ maksymalnie oceng 4 za projekt.

3. Grupy ktoére oddadza dwa takie same projekty (lub bardzo podobne) otrzymuja
automatycznie oceng 2. Dotyczy to rowniez osob z réznych grup ¢wiczeniowych.

4. Nie mozna oddawa¢ diagraméw, ktore byly opracowywane na ¢wiczeniach.



