Lab 03 - React

Tworzenie projektu React o tematyce gier komputerowych

Dzisiaj stworzymy nowy projekt w React i zbudujemy kilka prostych komponentéw
zwigzanych z tematykg gier komputerowych. Skupimy sie na stanie komponentow i
dodawaniu wiasnych styli. Projekt ten bedziemy rozwija¢ przez dalszg czes¢ semestru,
aby utworzy¢ jedng, wieksza, bardziej ztozong aplikacje.

1. Inicjalizacja nowego projektu

Na poczatek utworzmy nowy projekt React zgodnie z instrukcjg podang podczas
ostatnich zajec.

Otwérz WebStorm.
Kliknij Create New Project.
Wybierz React App.
Wybierz lokalizacje projektu
Nadaj nazwe projektu: games-project
Kliknij Create.
Upewnij sie, ze WebStorm automatycznie uruchomi
npx create-react-app games-project
8. W terminalu wpisz
cd games-project
9. Uruchom aplikacje
npm start
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Teraz nasza aplikacja powinna sie uruchomic pod localhost:3000.

Powinnismy zobaczy¢ startowy defaultowy projekt React w przegladarce.

2. Struktura projektu

W katalogu src/ utworzymy folder components/, w ktérym bedziemy przechowywac
nasze komponenty.

Dodaj folder components do src.



Na koniec dzisiejszych zajeC powinnismy otrzymac ponizszg strukture w tym katalogu:
src/

|-- components/

| |- Header.js

| |-- GamelList.js

| |- LoadMore.js

| |-- GameCard.js

| |-- Footer.js

| |- FavoriteGames.js

| |- ThemeToggle.js

| |-- RandomGame.js

W katalogu src utwoérz rowniez folder styles, w ktorym bedziemy przechowywac style
komponentow.

Teraz mozemy przejs¢ do tworzenia odpowiednich komponentow!

3. Tworzenie komponentu nagtéwka

Zacznijmy od utworzenia komponentu, bedgcego nagtowkiem naszej aplikacji. Element
ten bedzie zawiera¢ nazwe naszego projektu oraz krotkie przywitanie oséb
odwiedzajgcych strone.

Dodaj nowy plik Header.js do folderu components.

Utworz takze plik Header.css w folderze styles, ktéry wykorzystamy do nadania styli.



Header.js:
import React from 'react’;

const Header = () => {
return (

<header className="header">
<h1>games-project</h1>

<h2>Witamy w Swiecie gier!</h2>
<p>Odkrywaj i poznawaj nowe tytuty.</p>
</header>
);
I

export default Header;

Umies¢ komponent Header (Header.js) w komponencie App (App.js).

Nastepnie nadaj style dla tego komponentu.
Header.css:
.header {

background: #282c34;

color: white;

padding: 20px;

text-align: center;

}

Na koniec dodaj import Header.css do Header.js.
import '../styles/Header.css';

Nastepnie zobacz jak wyglgda ostylowany komponent na stronie internetowe;j.



4. Tworzenie komponentu GameCard pozwalajacego wyswietli¢ pojedynczy
kafelek gry

Utworzymy teraz komponent, ktory bedzie otrzymywaé pojedynczg gre jako props oraz
wyswietla jej tytut i gatunek.

Utworz nowy plik GameCard.js.
import React from 'react’;
const GameCard = ({ game }) => {
return (
<div className="game-card">
<h3>{game.title}</h3>
<p>Gatunek: {game.genre}</p>
</div>
);
%

export default GameCard;

Nastepnie dodajmy plik GameCard.css, w ktéorym znajdg sie style tego komponentu.
.game-card {

border: 1px solid #ddd;

padding: 10px;

margin: 10px;

border-radius: 5px;

background-color: #f9f9f9;

transition: 0.3s;



.game-card:hover {

background-color: #e0e0e0;

}

Dodaj import GameCard.css w GameCard.js.

5. Tworzenie listy gier - GamelList

Utworzymy komponent, ktory wyswietla na stronie liste gier, wykorzystujgc GameCard.
Lista gier znajdzie sie w osobnym pliku. Elementy bedzie przekazywa¢ do GamelList
jako props.

Dodajmy nowy plik GamelList.js.
import React from 'react’;
import GameCard from './GameCard',
const GamelList = ( {gamesData} ) =>{
return (
<div>
<h2>Lista gier</h2>
<ul>
{ gamesData.map((game) => (
<GameCard key={game.id} game={game} />
)}
</ul>
</div>
)
I3

export default GamelList;



Teraz utworzymy plik z danymi dla GameList.

Dodaj plik GamesData.js.

const gamesData = [
{iid: 1, title: 'The Witcher 3', genre: 'RPG' },
{iid: 2, title: 'Cyberpunk 2077', genre: 'Sci-Fi RPG' },
{id: 3, title: 'Dark Souls IlI', genre: 'Action RPG' },

I;

export default gamesData;

Nastepnie umies¢ komponent GamesList w komponencie App przekazujac gamesData
jako props.

5. Tworzenie przycisku "Zataduj wiecej"

Utworzymy teraz komponent, ktory pozwala uzytkownikowi wczyta¢ wiecej gier do listy.
Gry zostang zatadowane po kliknieciu w przycisk.

Ten komponent bedzie zmieniaé swoje zachowaniu w zaleznosci od stanu klikniecia w
przycisk. Do implementacji uzyjemy wiec useState, pozwalajgcy na przechowanie stanu
komponentu. W ponizszym przykfadzie:

const [loaded, setlLoaded] = useState(false);

loaded to nazwa zmiennej-stanu, natomiast sefLoaded jest metodg pozwalajgcg na
zmiane stanu loaded. Za pomocg useState(false) okreslamy poczatkowy stan na false —
lista nie bedzie wyswietlana, dopoki uzytkownik nie kliknie w przycisk.

Utworz nowy plik LoadMore. js:
import React, { useState } from 'react’;
import GamelList from "./GameList";
const extraGames = [
{id: 4, title: 'Elden Ring', genre: 'RPG'},

{id: 5, title: 'Horizon Zero Dawn', genre: 'Action RPG' }



const LoadMore = () => {
const [loaded, setLoaded] = useState(false);
const loadMoreGames = () => { setLoaded(!loaded); };
return ( <div>
<button onClick={loadMoreGames}>
{loaded ? 'Schowaj' : 'Zataduj wiecej gier'}
</button>
{loaded ? <GamelList gamesData={extraGames} /> :" }

</div>

|

export default LoadMore;

Nastepnie umies¢ komponent w App i przetestuj jego dziatanie.

Zadania do samodzielnego rozwigzania:

1. Dodaj prosty komponent Footer, bedacy stopkg naszej aplikaciji.
2. Utworz komponent FavouriteGames, ktéry po kliknieciu w przycisk wyswietli liste

Twoich ulubionych gier.

3. Utwdrz komponent ThemeToggle, ktory przy uzyciu przycisku pozwoli sie

przetgcza¢ pomiedzy dwoma backgroud-color.

4. Utwoérz komponent RandomGame, ktory po kliknieciu wyswietla nazwe jednej

losowej gry z listy gier.



POMOC:

Struktura projektu katalogu src/

e sre
e components
5 GameCard js
isa Gamelist.js
s Header,js
iss LoadMore,js
e styles
eee DamelCard.css
gss Gamelist.css
cee Header.css
css App.css
i App.js
s App.testjs
a5 DamesDatajs
cse index.css
55 index.js
logo.svg
us o reportWebVitals.js
g5 setupTests.js

35 Headerjs

1 import React from 'react’;

2 import '../styles/Header.css';
3 const Header = () => A
return (

<header className="header">
<hl=games-project</hl>
<h2>Witamy w swiecie gier!</h2>
<p>0dkrywaj i poznawaj nowe tytuty.</p>

</headers>

1 );

11 +;

12 export default Header;
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_fsl Header.js ,f,, Header.css

1 .header {

| background: #282c34;

3 color: white;

4 padding: 20px;

5 text-align: center;

6 I

i GameCard,js

1 import React from 'react’;

2 import '../styles/GameCard.css';
3 const GomeCard = ({ game }) => {
4 return (

Al
C55

<div className="game-card">
<h3>{game.title}</n3>
<p>Gatunek: {game.genre}</p>
<fdiv=
);
¥

export default GomeCard;

GameCard.css

o

.game-card {
border: 1px solid #ddd;
padding: 10px;
margin: 10px;
border-radius: 5px;
background-color: #f9f9f9;
transition: 8.3s;

.game-card:hover {
background-color: #eDeded;



s GarnesData,js

rl 1 const gamesData = [
2 { id: 1, title: 'The Witcher 3', genre: 'RPG' },
. { id: 2, title: 'Cyberpunk 2077', genre: "Sci-Fi RPG' },
4 { id: 3, title: 'Dark Souls III', genre: "Action RPG' },
1;

export default gamesData;

a5 Garmnelist,s

w o1 import React from 'react’;
2 import GomeCard from './GameCard';
const GameList = ( {gamesDatal ) => {
4 return (
zdivs
<h2>Lista gier</h2>
<Ul=
1 gamesData.map((game) => (
- <GameCard key={game.id} game={game} />
18 1)
11 <ful>
12 <fdiv>
13 );
14 +;

15 export default Gamelist;



52 LoadMaore,js

1 import React, { vseState } from 'react’;

2 import Gomelist from "./Gamelist";

3

4 const extraGames = [

5 { id: 4, title: 'Elden Ring', genre: 'RPG' },

& { id: 5, title: 'Horizon Zero Dawn', genre: 'Action RPG' }

7 1;

8 const LoadMore = () => {

9 const [loaded, setlLoaded] = vseState( initialState: false);
10 const loadMoreGames = () => { setlLoaded(!loaded); };
11 return ( =div=

12 <button onClick={loadMoreGames}>

13 {loaded ? 'Schowaj' : 'Zataduj wiecej gier'}
14 </button:>

15 {loaded ? <Gamelist gamesData={extraGames} [> :
156 <fdiv=

17 );

18 F;

19 export defauvlt LoodMore,

i App.js

import './App.css’;

import Heoder from "./components/Header";
import gamesData from "./GamesData";

import Gamelist from "./components/Gamelist";

I~ (&) (%] st

5 import LoadMore from "./components/LoadMore";
7 function App() {

8 return (

9 <div className="App"=

10 <Header />

11 <Gamelist gamesData={gamesDatal />

12 <LoadMore />

13 </divs

14 );

15 I

17 export default App;



