CWICZENIE 12. Wolfram Alpha:
WIZUALIZACJA | MANIPULACJA. ELEMENTY PROGRAMOWANIA.

http://reference.wolfram.com/mathematica/ref/Manipulate.html:

Zadanie 1. Introduce in the WolframAlpha: manipulate x in x"2+y”2 (rys. 1)

3% Wolfram
manipulate x in x°24+y 2
Input interpretation
Manipulate[ plot  x* +y* . Hx 1,0, 2}]
Result
J
25f /
20 /
d
N, /
Rys.1

Potlumaczy¢ ten przyktad, mianowicie:

- Co oznacza zmienna x?

- Do ktérego przedziatu nalezy x?

- Wizualizacja ktorej krzywej przedstawiona na rys. 1?

Zadanie Il. Wprowadzi¢ w WolframAlpha: manipulate nx+y”2

- Narysowa¢ wykres;

- Potlumaczy¢ przyktad (co oznaczaja symbole n, x)? Do ktérego przedziatu nalezy
X, y? Wizualizacja ktorej powierzchni jest narysowana?

Zadanie I11. Klikna¢ na rys.1 “Mathematica definition of Manipulate”.
Consider the following examples:

1) Basic examples;

2) Applications;

3) Neat Examples.


http://reference.wolfram.com/mathematica/ref/Manipulate.html

Elementy programowania
Lancuchy
Ltancuchem nazywac bedziemy cigg znakow ujetych w cudzystowy.

Mathematica oferuje wiele funkcji operujgcych na fancuchach.
Omoéwimy niektére z nich.

StringJoin[sy, Sy,...] albo StringJoin[{sy, S,...}] albo s;<>s,<>...
faczy tancuchy Sy, S;, ... w jeden fancuch,

StringlLength[s] podaje dtugos¢ tancucha s,

StringPosition[s,s;] zwraca liste ktorej elementami sg listy zawierajagce numery
pozycji poczatku 1 konca wystapienia tancucha s;w fancuchu s,

StringPosition[s,s1,n] jw. jednakze podawanych jest tylko n pierwszych miejsc,

StringPosition[s,{s1,S2,...}] jak i w przypadku StringPosition[s,s;], lecz podawane

sg pozycje wszystkich podlancuchow s3,S,, ...;
StringTake[s,n] zwraca tancuch ztozony z n pierwszych znakow lancucha s,
StringTake[s, — n] zwraca fancuch ztozony z n ostatnich znakow tancucha s,
StringTake[s,{n}] zwraca n-ty znak fancucha s,

StringTake[s,{m,n}] zwraca tancuch zlozony ze znakéw bedacych na miejscach od
m do n w tancuchu s,

Sort[{s1, S,...}] sortuje liste tancuchow,
ToUpperCase[s] zamienia male litery fancucha s na duze,
ToLowerCase[s] zamienia duze litery fancucha s na mate,

ToString[wyrazenie] zwraca tancuch odpowiadajacy podanemu wyrazeniu,

ToExpression[s] zamienia tancuch s bedacy tekstowym zapisem wyrazenia na
wyrazenie matematyczne.



Przyklad.

3% Wolfram

| = "abcde™ <> “fghi”
Assuming "lI" is a wariable | Use as = unit instead

Input
[ = abede <> fghi

Result

I = abedefghi

Zadanie V. Mamy string “abbaabbaa”.
Jakie trzeba zrobi¢ przeksztalcenie, zeby otrzymac string ”XbaXbaa”?

Zadanie V. Znalez¢ dziedzing funkcje:
a) f(x)=x/(x-1);

b) f(y)=tgy;

c) f(2)=(1-2)™1/2).

Zadanie V1. Znalez¢ zakres funkcje:
a)  f(x)=en(-1/4 x);

b)  f(xX)=(sin x)"2;

c)  f(y)=y/(y"2+1).

Funkcje specjalne

Zadanie VII. Obliczy¢ pochodng funkcji Airy’ego i narysowaé jej wykres.
Znalez¢ warto$¢ funkcji w punkcie X=1.

Zadanie VIII. Obliczy¢ calka funkcji BesselaJ (n=3) i narysowaé jej wykres.
Znalez¢ wartos¢ funkcji Besselal (n=3) w punkcie x=2.



