CWICZENIE 11. Wolfram Alpha:Wizualizacja 2D i 3D
Zadanie 1.

W jaki sposob narysowac w programie Wolfram Alpha:
. parabolg,

. hiperbole,

. kolo,

. elipse,

. kule

. second butterfly curve,
. archimedean spiral,

. pieciokat

. elipsoide

10. szescian,

11. ostrostup,

12. walec,

13. icosahedron,

14. pole wektorowe (x , —y).
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Zadanie 2.

Prosze narysowac¢ wykres funkcji:

1.F(x,y) =xxy? gdzie—2<x<2,-3<y<3,
2.F(x,y) =x3—y3+1,9dzie —25<x <25, —2<y <2,
3. F(a) = {cosa, sina,%}, gdzie —2 Pi < a < 2 Pj,

4. F(u,v) = {cosu sinv,sinusinv, cosv}, gdzie —2Pi<u < 2Pi,—Pi<v < Pj,
5.F(u,v) ={4+ (3+cosv)sinu,4+ (3 + cosv)cosu,4 + sinv},
gdzie0 <u<2Pi,0<v<2Pi

Zadanie 3.

1. Prosze obliczy¢

COS-=, COS—, COS—~, COS—~ , COS— , cos T, Ine25, arctg /3
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i narysowa¢ odpowiedni punkty na ptaszczyznie. Wskazowka: (1, cos 1”—2) it.d.

2. Narysowac wykres tamang (break line):

(12) (2=5) (32). (4-2).(55). (6.-9). (7). (8.-3). (2.50)

3. Obliczy¢ obszar miedzy krzywymi y = x* — 12 i y = x2. Zrobi¢ interpretacje geometryczng.
4. Obliczy¢ wspotrzedne (12 cyfr znaczacych) punktu przecigcia krzywych:
x3+y?=1x=y L

5. Wykresli¢ obszar spetniajacy dwie nierownosci x* + y2 < 51isiny > 10x.



