Instrukcja warunkowa if

Wystepuje w jednej z dwoch postaci:

1. Jednowariantowa if (wyrazenie) instrukcjal;

2. Dwuwariantowa if (wyrazenie) instrukcjal;
else instrukcja2;

Wyrazenie musi by¢ ujete w nawiasy. Ma ono jaka$ wartos¢. Wynik wyrazenia moze by¢ réznego
typu. Sprawdza si¢ tylko, czy jest rowny 0, Czy nie.

Najpierw obliczana jest warto$¢ wyrazenia. Je$li jest ona rozna od 0 (true dla wyr. logicznych), to
wykonywana jest instrukcjal. Jesli warto$¢ wyrazenia jest rowna 0 (false dla wyr. logicznych), to
instrukcjal nie jest wykonywana, a w wersji dwuwariantowej instrukcji if zostanie wykonana instrukcja2.

Stowo instrukcja_ oznacza, albo instrukcje prostg zakonczong $rednikiem, albo zlozona, bedaca
grupa instrukcji, zamknigtych w nawiasie klamrowym (po klamrze nie trzeba stawia¢ §rednika):

{
instrukcjal;
instrukcja2;
instrukcja3;

}
Instrukcj¢ if mozna zagniezdzac¢ (wybor wielowariantowy), przy czym else wigze wowczas najblizsze if.

if (wyrazeniel) isntrukcjal;
else if (wyrazenie2) instrukcja2;
else if (wyrazenie3) instrukcja3;
else if (wyrazenie4) instrukcja4;

Przyklad 1
Napisz program, ktory wczyta liczbe catkowita, a nastepnie wyswietli informacjg, czy jest to liczba 5, czy
nie.
int main() {
int i;
cout << "Podaj liczbe
cin >> i;
if (i !=5) //Lub if(i-5)
cout << "Liczba rézna niz 5";

<< endl;

else
cout << "Liczba réwna 5";
return 9;
¥
Przyklad 2

Napisz program, ktory wczytuje liczbe i drukuje na ekranie komunikat Liczba jest ujemna (jesli liczba
jest ujemna), Liczba jest dodatnia (jesli liczba jest dodatnia) albo Liczba jest rowna zero.
int main ()

{
float x;
cin>>x;
if (x>0) cout<<"Liczba jest dodatnia”;
else if (x<@) cout<<"Liczba jest ujemna";
else cout<<"Liczba jest rowna zero";
return 9;
}



Przyklad 3

Napisz program, ktory wyswietla oceng w zaleznos$ci od liczby punktéw zdobytych na sprawdzianie
Liczbe punkow wezytujemy z klawiatury.

0 -50 pkt — dwojka; 51-70 pkt — trojka;  71-90 pkt — czworka; 90-100 pkt - piatka.

int main ()

{
int pkt;
cout<<"Podaj liczbe punktow: "<<endl;
cin>>pkt;
if ((pkt>=0)8&&(pkt<=50)) cout<<"Dwojka";
else if ((pkt>=51)&&(pkt<=70)) cout<<"Trojka";
else if ((pkt>=71)&&(pkt<=90)) cout<<"Czworka";
else if ((pkt>=91)&&(pkt<=100)) cout<<"Piatka";
else cout<<"Podano bledna liczbe punktow";
cout<<endl;
return 0;
}

Lub druga wersja instrukcji if:

if (pkt<@) cout<<"Blad";
else if (pkt<=50) cout<<"Dwojka";
else if (pkt<=70) cout<<"Trojka";
else if (pkt<=90) cout<<"Czworka";
else if (pkt<=100) cout<<"Piatka";
else cout<<"Wiecej niz 100.." ;

Zadania

Napisa¢ program, ktory

1. pobiera od uzytkownika dlugo$¢ boku kwadratu z kontrola poprawnosci, a nastgpnie oblicza obwdd 1
pole kwadratu.

2. sprawdza, czy podana przez uzytkownika liczba catkowita jest poprawnym numerem miesigca.

3. wczytuje znak z klawiatury 1 okresla, czy jest to mata litera.

4. wczytuje dwie liczby a, b i oblicza warto$¢ wyrazenia (a+b)/ (a-b) . Program powinien sprawdzaé
poprawnos¢ wprowadzonych danych (mianownik # 0).

5. pobiera od uzytkownika dwie liczby calkowite a, b, a nastepnie sprawdza czy liczba a jest podzielna
przez v. Jako wynik program ma wydrukowa¢ informacj¢ mowiacg o tym, czy liczba a jest podzielna
przez liczbg b.

6. wezytuje liczbe catkowita 1 drukuje na ekranie komunikat ,,Liczba jest parzysta” (jesli podana liczba
jest parzysta) albo ,,Liczba jest nieparzysta” (jesli podana liczba jest nieparzysta).

7. dla przedzialu domknigtego [a,b] (a 1 b zdefiniowane w programie) i liczby podanej przez
uzytkownika sprawdza czy jest ona w tym przedziale.

8. dla pobranych od uzytkownika dwoch (trzech) liczb drukuje na ekranie wszystkie liczby w porzadku
rosngcym.

9. dla zadanego numeru miesigca w 2020 roku podaje ilo$¢ dni w tym miesigcu (2 wersje z || i bez);

10. obliczajacy ile dni mingto od poczatku roku (pomiedzy zadang datg a dniem 1 stycznia zadanego
roku). Program pobiera od uzytkownika trzy liczby catkowite reprezentujacych poprawng datg.

11. weczytuje liczbe catkowita — rok, a nastgpnie sprawdza czy jest to rok przestepny i wyswietla
stosowng informacje. (Rok przestepny: dzieli si¢ przez 4 i nie dzieli si¢ przez 100, lub dzieli si¢ przez
400).

12. pobiera od uzytkownika rok i miesigc i drukuje na ekranie informacje o tym ile zadany miesigc ma
dni (uwzglednij lata przestepne).

13. sprawdza poprawno$¢ podanej przez uzytkownika daty. Program pobiera z klawiatury trzy liczby
catkowite oznaczajace numer dnia, miesigca i roku. Niepoprawna data to np. 34.12.2003, 12.25.2017.
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14. dlazadanych x — liczba rzeczywista, n liczba od 2 do 5, oblicza x do potegi n;

15. wecezytuje wspohrzedne punktu i wyswietla jeden z komunikatow: ,,Punkt lezy w ¢wiartce”, lub
wPunkt lezy na osi”;

16. sprawdza, czy wczytana liczba catkowita ma przedostatnia cyfre wigksza od 4 i wyswietla
odpowiednie komunikaty, jezeli tak jest i tak nie jest.

17. wecezytuje wspolrzedne koncow odcinka AB, a nastgpnie punkt C i sprawdza, czy punkt C jest
srodkiem odcinka AB.

18. weczytuje dlugosci a, b, c trzech odcinkéw. Jesli ktoras warto$¢ jest liczbg mniejszg od zera
program wyswietla komunikat o bledzie danych wejsciowych. W przeciwnym razie program
wyswietla jeden z komunikatow: "Z tych odcinkéow mozna zbudowaé tréjkgt™ lub “Z tych odcinkéw
nie mozna zbudowac¢ trojkqta". Wprowadz zmienng logiczng bool dla poprawnych danych.

19. weczytuje wspdlczynniki rzeczywiste uktadu roéwnan 2x2 i wyswietla rozwigzanie tego ukladu,
jesli jest on oznaczony lub jeden z tekstow: "ukfad sprzeczmy", "uktad nieoznaczony". Przed
rozwigzaniem uktadu wydrukowac na ekranie posta¢ uktadu. Dla przykiadu, dla liczb a = 2, b =
-1, ¢ = -1, d =0, e = -5, £ = 1 powinniSmy wydrukowa¢ rownania 2x - y = -1
oraz -5y = 1.

20. rozwigzuje rownanie kwadratowe o wspoOlczynnikach rzeczywistych pobranych przez
uzytkownika.. Jesli uzytkownik przy wczytywaniu poda wspotczynnik przy najwyzszej potedze
réowny 0, na ekranie nalezy wyswietli¢ komunikat: "nie jest to rownanie kwadratowe" i zakonczy¢
dzialanie programu (nie wolno wezytywac kolejnych wspotczynnikow).

21. weczyta 3 liczby catkowite i jako wynik wyswietli jeden z tekstow: ,,liczby trojki pitagorejskiej”
albo ,.fo nie sq liczby trojki pitagorejskiej”.

22. Koszt druku K jednego egzemplarza ksigzki wynosi 10 ztotych dla naktadu powyzej 1000 sztuk,
12 ztotych dla naktadu od 500 do 1000 i 15 ztotych dla naktadu ponizej 500 sztuk. Dokoncz
instrukcj¢ warunkowa
if (n > 1000)

K=
ktora dla danej n, oznaczajacej wielko$¢ naktadu oblicza koszt K wydrukowania danej ilosci ksigzek.
W przypadku nieprawidlowej warto$ci n  koszt K ma si¢ rownac O.
23. Zakladajac, ze x jest zmienng typu int wpisz teksty:
"Podzielny przez 6"
"Podzielny przez 2, ale nie przez 3"
"Podzielny przez 3, ale nie przez 2"
"Nie podzielny ani przez 2 ani przez 3"
we wlasciwe miejsca w programie:
if (x $ 2 == 0)
if (x $ 3 '=0)
cout<<...... ;
else

else
if (x $ 3 == 0)
COoOUELK i, ;
else
COUEKK ;

24. Cena biletu PKS zalezy od dtugosci trasy wg nastgpujacego schematu: za przejazdy od 0km do
10km ptaci si¢ 2z %, za przejazdy od 11 do 30km Stawka wynosi 1zt plus 0, 10zt za kazdy
kilometr, za$ za przejazdy powyzej 30km stawka wynosi 1zt plus 0, 08z% za kazdy kilometr.
Przy zalozeniu, ze zmienna k typu int oznacza dlugos¢ trasy w kilometrach, napisz instrukcje
wyznaczajgcg wartos¢ zmiennej cena bedacej kosztem zakupu biletu za przejazd k kilometréw.

W przypadku nieprawidlowej wartos$ci k koszt cena ma si¢ rownac - 1.



25. Dla danej liczby catkowitej dodatniej c napisz instrukcje selekcji if obliczajgcg warto$¢ zmiennej
a wedtug definicji

0, jesli c jest liczbg parzysta,
1, jesli c jest jednocyfrowa liczbg nieparzysta,
a= | 2,jesli c jest liczba nieparzysta o parzystej cyfrze dziesiatek,
3, jesli c jest liczbg nieparzysta o nieparzystej cyfrze dziesiatek.

26. Dla danej liczby catkowitej, dodatniej ¢ dokoncz instrukcje

if (¢ <= 9)
x=1;
obliczajaca warto$¢ zmiennej X zgodnie z ponizsza definicja
1, gdy c jestliczba jednocyfrowa,
X =142, gdy c jest liczba dwu lub trzycyfrows ,
3, gdy c ma 4 lub wigcej cyfr.

27. Zaktadajac, ze a < b < ¢ sg dodatnimi zmiennymi typu float, wpisz teksty
“Nie trojkat”, ~Trojkat rownoramienny ”, ”Trojkat rownoboczny”, "Trojkat o roznych bokach”,
we wlasciwe miejsca ponizszej instrukcji

if (a + b > ¢c)

if (a == c)
cout<< ;
else
if ((a ==Db) || (b ==c))
cout<< ;
else
cout<< ;
else
cout<< ;

sprawdzajacej, czy z odcinkow o dlugosciach a, b, ¢ mozna zbudowaé trojkat o wymienionych
cechach, czy tez nie mozna zbudowac go w ogole.
28.  Funkcja jest dana wzorem
—ldla x<-1
f(x)=4 xdla-1<x<1
ldlax>1

Napisz program, ktory dla wczytanej z klawiatury wartosci X wyswietla na ekranie warto$¢ funkcji
f(x).

29. Napisz program obliczajacy zarobki sprzedawcy pewnego produktu. Jezeli w danym okresie
rozliczeniowym sprzedawca sprzedat wiecej niz 50 sztuk produktu, to otrzymuje 30 z* od kazdej
sprzedanej sztuki, a jezeli sprzedat mniej, to otrzymuje 20 z1 od kazdej sztuki. Dang wejsciowg do
programu powinna by¢ ilo$¢ sprzedanych sztuk towaru w danym okresie rozliczeniowym.

30. Napisz program obliczajacy podatek dochodowy od os6b fizycznych P dla podanego dochodu D
wyg tabeli:

ponad do

37024,00 zt 19% - 493,32 zt
37024,00 zt 74048,00 zt 6541,24 zt + 30% nadwyzki ponad 37024,00 zt
74048,00 zt 17648,44 zt + 40% nadwyzki ponad 74048,00 zt



